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Parco Naturale Regionale di Gutturu Mannu
Localita Pantaleo snc

09010 Santadi (CI)

posta@pec.parcogutturumannu.it
protocollo@parcogutturumannu.it

Parco
Naturale
Gutturu
Mannu

o
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La versione digitale di questo libro puo essere scaricata all'indirizzo:
bit.ly/ParcoGM_Logo



Scuole che hanno partecipato al progetto
“Immaginari condivisi: un logo per il Parco”:
Assemini, Scuola Primaria A. Gramsci;
Capoterra, Scuola Primaria via Lamarmora,
Scuola Primaria Residenza del Poggio, Scuola
Primaria Corte Piscedda, Scuola Primaria

via Caprera, Scuola Primaria Su Loi, Scuola
Primaria Residenza del Sole; Domus de
Maria, Scuola Primaria Domus de Maria; Pula,
Scuola Primaria S. Efisio, Scuola Primaria

S. Margherita, Scuola Primaria Su Rondo;
Santadi, Scuola Primaria; Sarroch, Scuola
Primaria; Siliqua, Scuola Primaria; Teulada,
Scuola Primaria; Uta, Scuola Primaria G.
Garibaldi; Villa San Pietro, Scuola Primaria.

Centri di Educazione Ambientale e alla
sostenibilita che hanno partecipato al
progetto:

Capoterra, CEAS Laguna di Santa Gilla; Uta,
CEAS Antonello Monni WWF Monte Arcosu;
Domus de Maria, CEAS Acqua Durci Chia.



Gutturu Mannu
Parco Naturale della Sardegna

Presentazione del logo




Immaginari condivisi:
un logo per il Parco

La conservazione delle specie, degli habitat, i sistemi di fruizione

e infine la valorizzazione del territorio, quest’ultima finalizzata a
coniugare le esigenze di crescita economica e sociale con l'obiettivo
della tutela del patrimonio naturale, potranno avere successo se
proiettati all'interno di una politica di partecipazione e condivisione.
Il Parco di Gutturu Mannu ha sposato da subito questo principio a
iniziare proprio dall'individuazione del marchio del parco, avvenuta
mediante la progettazione partecipata che ha visto coinvolte le
scuole del territorio dell’area protetta.

Il marchio, elemento centrale dell'immagine coordinata, come
strumento di comunicazione e di dialogo che assegna al parco una
propria identita in cui sono presenti i concetti di area protetta, di
biodiversita, di tutela, di gestione, di sostenibilita.

Lo studio grafico ha preso spunto dagli oltre 400 disegni realizzati dai
ragazzi della scuola primaria dei dieci comuni del parco; esso ha alla
fine privilegiato l'insieme, ['habitat, piuttosto che una specie animale
o vegetale di particolare valenza zoogeografica. Il parco tutela infatti
la foresta di macchia mediterranea piu estesa dell'intero bacino del
Mediterraneo e con essa l'importantissima biodiversita che la abita;
questo marchio lo evidenzia e lo rappresenta.

Il Presidente
Giacomo Porcu
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Gutturu Mannu, presentazione del logo // Introduzione

Peculiarita del Parco
Estensione di 19750 ettari.

Continuita fisionomico-strutturale della vegetazione
senza soluzione di continuita.

Costituisce la foresta di sclerofille piu estesa
di tutta 'area mediterranea.

600 taxa vegetali e oltre 50 specie endemiche.

Cervo sardo (Cervus elaphus corsicanus)
Geotritone dell’lglesiente (Atylodes genei)
Gatto selvatico (Felis silvestris var. libyca)
Astore (Accipiter gentilis arrigonii)



Gutturu Mannu, presentazione del logo // Introduzione

Politiche del Sistema Parco

Sistema aperto, partecipe a tutti i fenomeni che coinvolgono
sia 'ambiente naturale che quello strettamente umano.

Mezzo per la conservazione dell'ambiente e della
biodiversita, ma anche strumento che fonda la sua esistenza
sul riconoscimento degli usi prevalenti del territorio.

Diffuso consenso, l'intera comunita fa propri gli obiettivi e si
sente parte integrante del progetto.

Processo inclusivo di partecipazione alle scelte.



Gutturu Mannu, presentazione del logo // Introduzione

Territorio

10 comuni:
Pula, Villa San Pietro, Siliqua, Domus De Maria, Uta,
Assemini, Santadi, Capoterra, Sarroch e Teulada.

3 oasi permanenti di protezione e cattura (ettari 16.642,9).

Rete Natura 2000, principale strumento della politica
dell’'Unione Europea per la conservazione della biodiversita
(ZSC ITB041105, ZPS 0440009).



Progettazione partecipata




Gutturu Mannu, Parco Naturale della Sardegna // Progettazione partecipata

Modalita di progettazione partecipata

.

i

Diffuso consenso, l'intera comunita fa propri gli
obiettivi e si sente parte integrante del progetto.

Processo inclusivo di partecipazione alle scelte.

Coinvolgimento di scuole, insegnanti e studenti,
mediante un’opera di “diffusione” effettuato dai CEAS.



Gutturu Mannu, Parco Naturale della Sardegna // Progettazione partecipata

Da segnalare

. La maggior parte dei disegni colgono il Parco come
un insieme, non come il “contenitore” di un elemento
specifico, sia esso animale o pianta.

”

. Gli animali presenti sono spesso “proiezioni fantastiche”.
L'astore diventa un'aquila dalla testa bianca, il gatto
selvatico diventa un leopardo o un giaguaro, il cervo
sardo diventa talvolta una renna, talvolta un’alce, altre
volte un’antilope o una gazzella del Serengeti.

. Arbusti e fiori sono quasi sempre elementi decorativi
che contribuiscono a descrivere 'ambiente, ma non a
caratterizzarlo.
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\‘} Gutturu Mannu, Parco Naturale della Sardegna // Ricerca iconografica

Ricerca iconografica

Il logo del Parco di Gutturumannu si va a collocare in

un contesto di comunicazione internazionale. E quindi
imprescindibile la conoscenza dei marchi e delle
immagini coordinate dei parchi europei, del Mediterraneo
e in genere. Senza alcuna pretesa di esaustivita, a seguire
si presentano degli esempi.
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Gutturu Mannu, Parco Naturale della Sardegna // Ricerca iconografica
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Gutturu Mannu, Parco Naturale della Sardegna // Ricerca iconografica
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Nationalpark Nationalpark
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Natmn;}lpark Nationalpark
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Gutturu Mannu, Parco Naturale della Sardegna // Ricerca iconografica

Parcs Nationaux de France
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Gutturu Mannu, Parco Naturale della Sardegna // Ricerca iconografica
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Gutturu Mannu, Parco Naturale della Sardegna // Ricerca iconografica
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Gutturu Mannu, Parco Naturale della Sardegna // Ricerca iconografica

CONGRESD INTERMACHINAL

PARQUES

« PARAVIVIR MEJOR
Qfﬂ Bogotd, Colombia

h
LUONTOON.FI
R

PLITVICKA
JEZERA e

134



Gutturu Mannu, Parco Naturale della Sardegna // Ricerca iconografica
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Gutturu Mannu, Parco Naturale della Sardegna // Ricerca iconografica
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Gutturu Mannu, Parco Naturale della Sardegna // Percorso di progetto

L “oggetto” del logo

. La specificita principale del Parco
¢ la sua estensione e continuita, pit che la presenza
delle (seppure importanti) specie emergenti.

. I materiali di progettazione partecipata hanno come
unico denominatore comune la presenza pervasiva della
vegetazione e degli alberi.

. L'utilizzo della vegetazione appare anche in molti altri
loghi di parchi, ma non tanto da renderne banale l'uso.
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Gutturu Mannu, Parco Naturale della Sardegna // Percorso di progetto

La “forma” del logo

. Il logo deve conservare una traccia evidente del percorso
di progettazione partecipata, attraverso riferimenti alle
tecniche utilizzate e alle modalita di rappresentazione.

. Il logo si deve collocare in un contesto internazionale e
di fronte a questi non puo sfigurare.

. Il logo deve permettere la riproducibilita su svariati
supporti (merchandising etc.)
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Analisi cromatica
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Sfumature (incostanza cromatica)

149
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Gutturu Mannu, Parco Naturale della Sardegna // Percorso di progetto

10 elementi per 10 comuni
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Irregolarita dei bordi
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Gutturu Mannu, Parco Naturale della Sardegna // Percorso di progetto

Ripetizioni mediante un
algoritmo di generazione casuale
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Tratto “a mano”

164
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Regolarizzazione
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Sentieri e rami d’albero
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Studi di lettering
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Versioni a cromia semplificata
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Qualche esempio di applicazione
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